


TOEPASSEN STAPPENPLAN 
OP DE 3-30-300 REGEL IN DE 

PROVINCIE UTRECHT
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After After After After After After After

Time Ontology in OWL (w3.org)

https://www.w3.org/TR/owl-time/#time:after
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Een specifiek tijdstip
volgens een kalender
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Een specifiek tijdstip volgens een kalender Gregoriaanse kalender
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ex:Tijdstip
a time:Instant ;
time:inXSDgYear “2024”^^xsd:gYear

https://www.w3.org/TR/xmlschema11-2/#gYear

“2024”^^xsd:gYear

“Voor elke temporele entiteit, 
instant of interval, die hierna komt” 



https://api.pdok.nl/kadaster/bestuurlijkegebieden/ogc/v1_0

Provinciegebied 
Naam: Utrecht 

Covers, contains en equals
volgens egenhofer

http://www.opengis.net/ont/geosparql#ehCovers

“Locatie volgens platte vlak”
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“Eenheden”

“1” of “2” boom?https://qudt.org/vocab/unit/ONE
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https://data.crow.nl/imbor/def/83a942f7-5291-42f0-afb1-9a57d0fb2f15
https://data.crow.nl/imbor/def/f70e96c9-638e-4cb2-b797-81950c7fd9ba
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“Boom” “Bos”



dbo:Tree

Publiek Privaat
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“Uitzicht op” in 2D en in 3D vanaf de gevel

“Uitzicht op” in 2D en in 3D vanaf de woning achter de gevel

OGC:disjoint
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Bron: BAG 2D

Bron: BAG 3D

Bron: BIM database

Bron: Rotterdam 3D

Bron: BGT 2D



Bron: Pointcloud Rotterdam 3D

Bron: Atlas Natuurlijk Kapitaal

Bron: Boomregister

Bron: GisWeb Rotterdam

Bron: Rotterdam 3D

Bron: BIM database

Bron: BGT Bomen Breda 3D Tiles



Je hebt de volgende datasets en gegevens nodig:
• Panden: Locatie (coördinaten), hoogte en geometrie (2D of 3D).
• Bomen: Locatie (coördinaten), hoogte (inclusief kruinhoogte) en 

stamdiameter.
• Stedelijke objecten: Locatie en hoogte (om zichtlijnen te 

blokkeren, zoals gebouwen, muren, lantaarnpalen, etc.).
• Omgevingsinformatie: Eventueel terreinhoogte (DEM - Digital 

Elevation Model) als de omgeving niet vlak is.

Daarna kunnen, afhankelijk van de geometrie/vorm die in de data 
opgeslagen is een berekening gedaan worden. Als voorbeeld een 
controle of een punt op een lijn ligt:   



2. Aanpak in hoofdlijnen

Stap 1: Bereken de zichtlijnen
Voor elk pand (of een set kijkpunten binnen een pand, zoals ramen):
1. Selecteer een kijkpunt: Kies een representatief punt in het pand, zoals het 

midden van een raam of een standaard hoogte (bijvoorbeeld 1,5 meter 
boven de vloer in het pand).

2. Richt zichtlijnen naar de bomen: Teken rechte lijnen van het kijkpunt naar 
de boomlocatie (bovenaan de stam of in de kruin).

Stap 2: Controleer zichtblokkades
3. Detecteer obstructies: Controleer of stedelijke objecten (inclusief andere 

panden) de zichtlijn snijden. Dit kan door:
o 2D-benadering: Controleer of andere objecten op de grond de lijn tussen 

het pand en de boom kruisen (soms voldoende als alles op één hoogte 
is).

o 3D-benadering: Gebruik de hoogte van objecten en de terreinhoogte om 
te zien of een object de lijn blokkeert.

o Raytracing-technieken: Simuleer lichtstralen om obstructies nauwkeurig 
te bepalen.

4. Markeer zichtbare bomen: Als een zichtlijn geen blokkades tegenkomt, 
beschouw je de boom als zichtbaar vanuit het pand.



3. Mogelijke Algoritmes en Tools:

2D-benadering:
 Gebruik een GIS-tool (bijvoorbeeld QGIS of PostGIS) om de zichtlijnen te tekenen en 

te controleren op intersecties met andere objecten.
 Dit is efficiënt en geschikt als de hoogte van objecten niet kritisch is (bijvoorbeeld als 

bomen altijd hoger zijn dan obstructies).

3D-benadering:
 Maak een 3D-model van de stad met panden, bomen en stedelijke objecten.
 Gebruik raytracing-algoritmes (zoals in computer graphics of GIS-tools zoals 

GRASS GIS of ArcGIS Viewshed Analysis) om de zichtlijnen te simuleren en 
obstructies te detecteren.

 Open-source tools zoals PyVista of Open3D kunnen gebruikt worden voor 
geometrische berekeningen.

Machine Learning-optie:
 Als je veel data hebt, kun je een model trainen dat voorspelt of een boom zichtbaar is 

op basis van kenmerken (bijv. afstand, hoogteverschillen, en aanwezigheid van 
obstructies).

 Dit is minder nauwkeurig dan geometrische methoden, maar kan nuttig zijn voor 
inschattingen.



from shapely.geometry import Point, LineString, Polygon
# Voorbeelddata
panden = [ 

{"id": 1, "locatie": Point(100, 100), "hoogte": 10, "zicht_op_bomen": []},
{"id": 2, "locatie": Point(150, 150), "hoogte": 12, "zicht_op_bomen": []},

]

bomen = [ 
{"id": "A", "locatie": Point(120, 130), "hoogte": 15}, 
{"id": "B", "locatie": Point(200, 200), "hoogte": 20},

]

obstructies = [ 
{"locatie": Polygon([(110, 110), (115, 110), (115, 115), (110, 115)]), "hoogte": 12}, 
{"locatie": Polygon([(140, 140), (145, 140), (145, 145), (140, 145)]), "hoogte": 15},

]

# Functie om te controleren of er zicht is
def heeft_zicht(pand, boom, obstructies): 

zichtlijn = LineString([pand["locatie"], boom["locatie"]]) 
for obstructie in obstructies: 

if obstructie["locatie"].intersects(zichtlijn) and obstructie["hoogte"] >= 
pand["hoogte"]: return False # Zichtlijn geblokkeerd door obstructie 

return True # Geen obstructie op de zichtlijn

# Analyse zichtlijnen en relaties
for pand in panden: 

for boom in bomen: 
if heeft_zicht(pand, boom, obstructies): 

# Voeg boom-ID toe aan de lijst 'zicht_op_bomen' van het pand 
pand["zicht_op_bomen"].append(boom["id"])

# Resultaat weergevenfor pand in panden: 
print(f"Pand {pand['id']} heeft zicht op bomen: {pand['zicht_op_bomen']}")

Hier is een globale schets voor een 3D-benadering met Python en 
geometrische libraries zoals shapely (voor 2D) of PyVista (voor 3D):



Berekening: 



@prefix sh: <http:/ /www.w3.org/ ns/shacl#> 
@prefix ex: <https:/ /example.org/ ns#>  
 
ex:PercentageZichtOpDrieBomenShape 
 a sh:NodeShape ; 
 sh:sparql [ 
  a sh:SPARQLAskExecutable ;  
  sh:message “Less than 80% of dwellings have the property ex:zichtOpBoom” 
  sh: ask “”” 
   PREFI X ex: <http:/ / example.org/ns#>  
   SELECT ? totalCount ?propertyCount WHERE { 
    { 
     SELECT (COUNT(?dwelling) AS ?totalCount)  
     WHERE {  
      ?dwelling a ex:Dwelling .  
     } 
    } 
    { 
     SELECT (COUNT (?dwelling) AS ?propertyCount) 
     WHERE {  
      ?dwelling a ex:Dwelling . 
      ?dweling ex:hasProperty ex:zichtOpBoom . 
     } 
    } 
    BI ND((?propertyCount /  ?totalCount) * 100 AS ?percentage) 
    FI LTER(?percentage >= 80) 
   } 
  “””; 
 ] .  

Bereken de beleidsscore







WELKE MATE VAN 
ABSTRACTIE IS IN WELKE 
SITUATIE ACCEPTABEL?


